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1 Introduction

La passerelle FLIRT a pour but de permettre la consultation depuis des Minitel de contenus acc@I@ (travers
HTTP. Les contenus en question sont d@]adapt@ aux terminaux Videotex mais I'accts transactionnel dHTTP
oblige Og@er la navigation au niveau de la passerelle. Les contenus comportent donc des instructions permettant
de repr@enter la navigation. Celle-ci peut @&e soit locale (sans accts [un autre document, comme par exemple la
navigation dans un formulaire) ou externe (accts une nouvelle page). Par ailleurs, les terminaux Videotex
comme les Minitel ont des contraintes d'affichage fortes et difficiles Ocontourner.

C'est pourquoi France Telecom propose un format permettant de faire abstraction de ces probltmes et de
repr@enter la navigation dans un contenu acc@@en mode transactionnel, au format VDXML.

2 Syntaxegh@ale

La syntaxe gdh@ale est celle XML [XML]. Un document VDXML est un texte detype MIM E text/vdxml.
Les caracttres autori s dans un document VDXML sont 0x09, 0xX0A, 0x0D et tous les caracttres des intervalles
[0x20-0x7F] et [0OxAO-OxFF], ainsi que les caracttre 0x8C et 0x9C. Toute succession de caracttres blancs est
@uivalente [un espace. Les caracttres blancs sont 0x09, 0x0D, Ox0A et 0x20.

Lesbhalises VDXML sont identiques aux balises XML. Une balise peut @entuellement avoir un ou plusieurs
attributs. On appellera balises simples les balises nomm@s "EmpyElementTag" dans[XML], balises de bloc
ouvrantes celle nomm@s "STag" et balises de bloc fermantes celles nomm@s "ETag".

Les commentaires sont de laforme<!-- __._commentaire... -->.lIspeuvent contenir descaracttres<

et > mais pas lachalbe "--".

VDXML n'utilise pas le m@&anisme XML des "Processing Instructions'. Les caracttres sp@iaux (<, >, & ...)
dans les blocs de texte normal doivent @&e transcod@ en utilisant :

- lem@&anisme XML des CDATA qui permettent dhabiller des blocs de texte contenant des caracttres
qui seraient autrement reconnus comme balisage (par exemple : "<![CDATA[Voici un @@nent vide
correctement fermd: <balise/>.]]>")

- lasyntaxedesHTML Entities ("&It;", "&gt;", "&amp;", "&eacute;") peut e prise en compte suivant
le paramdrage de FLIRT (par exemple : la chalie "<balise>" sera cod@ "&It;balise& gt;").

- lasyntaxe HTML &#xxx; 0@ xxx est le code d&imal du caracttre (par exemple : la chaliie " <balise>"
sera cod@ " & #60;balise& #62;")

Pour plus d'informations sur la syntaxe XML, consulter [XML].

3 Structure

Les documents VDXML ont obligatoirement la forme suivante :

<?xml version="1.0" encoding="1S0-8859-1" ?>
<IDOCTYPE VDXML SYSTEM "wvdxml._.dtd'>
<VDXML>

</VDXML>

Un texte VDXML d@rit des objets pouvant avoir deux relations entre eux: larelation contenant/contenu et la
relation pr&dient/suivant. Pour afficher un texte VDXML, la passerelle FLIRT I'analyse et construit I'arbre
correspondant, puis parcours cet arbre "en profondeur d'abord”. Lors de I'affichage de chaque nClud de I'arbre
(cest-[3dire pour chagque objet, c'est-3dire pour chague balise ou bloc de texte) des caracttres peuvent (e
envoy@ avant ou aprks I'affichage des nCJuds fils.
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4 Pr@entation dela passerelle FLIRT

La passerelle FLIRT est pr@ent@ dans le document "Guide ditilisation de la passerelle FLIRT" que vous
pouvez obtenir soit par France TELECOM, soit par Elios informatique (chargddes @olutions du VDXML, dela
maintenance et de lacommercialisation de FLIRT).

5 Encodage des car acttres, accents

L’encodage des textes affichables est 1SO 8859-1. La passerelle convertit les caracttres 1 SO 8859-1 en s@juences
Videotex adaptdes. En gdhdial un caracttre 1SO8859-1 sera repri@ent@par un caracttre sur I'@ran du Minitel
(mde s plusieurs caracttres sont ndessaires pour le repr@enter dans le flux Videotex, cas des lettres
accentudes par exemple) sauf les caracttres O et ™ qui sont traduits respectivement en apuise et A puisE. Les
caracttres num@o 0x8C et 0x9C sont aussi reconnus; ils correspondent respectivement aux caracttres 0 et .

6 Lesbalisesdulangage VDXML

6.1 Lesbalisesdela cat@joriedesconteneurs

Ces balises sont toutes des balises de bloc (sauf ZONEAIDE). Les blocs ddinis par elles sont caract@isd par une
g@bmdrie figurant la zone de I'@ran du terminal Ol'int@ieur desquels ils saffichent. Ces blocs contiennent soit
d'autres conteneurs (VDXML, FRAME, TABLE, LIGNE et COL) soit du texte et des objets affichables
(TEXTE, TEXTEDEF, TEXTEDEFNAVIG, TEXTECADRE, AIDE et CELL). Dans le premier cas, les
conteneurs situ@ Ol'int@ieur du bloc ont une g@mdrie relative Ol'origine du conteneur englobant. La plupart
des conteneurs ont une g@mdrie explicite, exprim@ [l'aide des attributs X, Y, DX et DY (FRAME,
TABLE, TEXTE, TEXTEDEF, TEXTEDEFNAVIG, TEXTECADRE). Lesautresont une g@dmdrie ddiuite
de celle du conteneur englobant et d'attributs particuliers (LIGNE, COL et CELL avec l'attribut TAILLE). Le
conteneur VDXML a une g@dmdrie fixe dale Ola totalitdde I'd&ran du Minitel (Ol'exception de laligne O, qui a
un rlde particulier).

Labalise ZONEAIDE est un cas particulier. Elle n'est pas une balise de bloc. Elle sert simplement Orepr@enter la
gdmdrie du conteneur AIDE, qui n'accepte pas les attributs de gdbmdrie. |l ne peut y avoir qu'une balise
ZONEAIDE dans un document VDXML. On peut considder que le couple (balise ZONEAIDE, balise AIDE) est
un conteneur.

Les conteneurs peuvent avoir une couleur de fond, exprim@ par I'attribut CF. Sils n'en ont pas, la couleur de
fond du conteneur englobant leur est appliquée. Lors de I'affichage du document VDXML, la zone d'affichage
d’un conteneur est remplie de sa couleur de fond.

Les conteneurs peuvent aussi avoir une couleur de caracttres, exprim@ par I'attribut CC. Sils n'en ont pas, la
couleur de caracttres du conteneur englobant leur est appliquee.
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6.1.1 Labalise VDXML

Un document VDXML doit avoir comme racine un bloc VDXML. Cette balise rdnitialise tous | es attributs
d'affichage Oleur valeur par ddaut. L[@ran est rempli en utilisant la couleur d@&ign@ dans | GEttribut CF.

Fichetechnique

Balise de bloc; conteneur; attributs: CF, EFFACE, FLUSH

<! ELEMENT VDXM_ ( FRAME | % rmcontent; )+ >

<I ATTLI ST VDXM. CF %vdx_col ors; #| MPLI ED
EFFACE %oui _non; #1 MPLI ED
FLUSH Youi _non; #| MPLI ED>

Attributs particuliers

EFFACE : indique si I'd&ran doit (e effacdavant I'affichage de |a page. Les valeurs autorisis sont "O" pour
oui et "N" pour non. Lavaleur par ddaut est "O".

FLUSH : indique si le document VDXML doit (&e affich@dans |e cas og | [Utilisateur a tap@une commande
sur son Minitel qui permet d@fficher la page suivante. Les valeurs autoriss sont "O" pour oui et "N" pour
non. Lavaleur par ddaut est celle de la page pri&diente qui a ddaccdi@ ou "N" si clest la premitre page.
Lavaleur "O" signifie que la page ne sera pas affich@ si [itilisateur tape une commande de passage Ola
page suivante avant que cette page soit envoy@e au Minitel et lavaleur "N" signifie que la page seratoujours
affichde m@e si | [itilisateur tape une commande avant que cette page soit affich@.

Attributs ddinis en commun
Pour I'attribut CF, consultez le paragraphe relatif aux couleurs videotex [7.2].

contenu du bloc
Le contenu du bloc VDXML est une succession de balisss FRAME, TEXTE, CADREP, CADREDO,
TABLE, IMG, RACCOURCI, NAVIG ou FORM.

Dynamique d'affichage

Cette balise conduit d'abord Ol'effacement total de I'd@ran Ol'aide du caracttre OxOC. Puis, si une couleur de
fond est ddinie Ol’aide de I'attribut CF, I'@ran est rempli ligne par ligne, en partant du haut, de cette couleur.
Le nombre de caracttres transmisest 1 si I'attribut CF vaut "NO", ou 265 si I'attribut CF a une autre valeur.

Utilisation

Du point de vue du flux vid@btex gh@dJ cette balise est strictement djuivalente Dune balise FRAME avec
X="1",Y="1", DX="40" et DY="24".

Exemple

<VDXML CF="JA">
</VDXML>
<VDXML EFFACE ="N" FLUSH="0">

</VDXML>
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6.1.2 Labalise FRAME
Cette balise permet de ddinir une zone r&erv@ pouvant avoir une couleur de fond particulitre.

Fichetechnique

Balise de bloc; conteneur; attributs: X+ Y+ DX+ DY+ CF
N’est autoris que dans un bloc VDXML.

<! ELEMENT FRAME ( %rmcontent; )+ >
<I ATTLI ST FRAME %geonetry_attrs;
CF % dx_col ors; #1 MPLI ED>

Attributs ddinisen commun

Pour les attributs X, Y, DX et DY, consultez |e paragraphe relatif Ola g@dmdrie des zones d'@ran [7.1].
Pour I'attribut CF, consultez e paragraphe relatif aux couleurs videotex [7.2]. Savaleur par ddaut est celle de
[@ttribut CF du bloc conteneur.

Contenu du bloc

Le contenu du bloc FRAME est une succession de balises TEXTE, TEXTEDEF ou TEXTEDEFNAVIG,
TEXTECADRE , TABLE, CADREP, CADREO, ZONEAIDE, IMG, RACCOURCI, NAVIG,
NAVIGML, LIEN ou FORM.

Dynamique d'affichage

La zone ddinie par les attributs de g@mdrie est remplie ligne par ligne, en partant du haut, de la couleur de
fond. Le nombre de caracttrestransmisest 11 - dy .

Utilisation

Note : syntaxiquement parlant, une FRAME ne peut contenir une autre FRAME dans |e document VDXML.
Cependant, graphiquement deux FRAMES peuvent se recouvrir partiellement ou totalement.

Exemple
<FRAME X="1" Y="1" DX="40" DY="4" CF="JA">

</[FRAME>
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6.1.3 Labalise TEXTE

Cette balise permet de définir une zone rectangulaire contenant du texte. Il existe auss une version avec
défilement par SUITE et RETOUR (voir TEXTEDEF).

Fichetechnique

Balise de bloc; conteneur et contexte d'affichage; attributs: X+ Y+ DX+ DY+ CF CC ALI GN FOND
N'est autorisée que dans un bloc VDXM. ou dans un bloc FRAME.

<! ELEMENT TEXTE ( % xt_content; )+ >

<I ATTLI ST TEXTE Y%geonetry_attrs;
ALl GN %l i gn_t ext; #1 MPLI ED
FOND %oui _non; #1 MPLI ED
CF % dx_col ors; #1 MPLI ED
cc %vdx_col ors; #1 MPLI ED>

Attributs particuliers
FOND: indique si le fond du texte doit étre affiché avant I’ affichage du texte. Les valeurs autorisées sont "O"
pour oui et "N" pour non. Lavaleur par défaut est "O".

Attributs définis en commun

Pour lesattributs X, Y, DX et DY, consultez le paragraphe relatif ala géométrie des zones d'écran [7.1].
Pour les attributs CF et CC, consultez le paragraphe relatif aux couleurs videotex [7.2]. Leur valeur par
défaut est celle des attributs CF et CC du bloc conteneur.

Pour I"attribut ALI GN, consultez le paragraphe relatif aux autres attributs [7.3].

Contenu du bloc
Le contenu du bloc TEXTE est une succession de portions de textes et de balises, AC, AZ, ESP, BR, HR

Dynamique d'affichage
La zone définie par les attributs de géométrie est remplie ligne par ligne, en partant du haut, de la couleur de
fond. Le nombre de caractérestransmisest 11~ dy . Puis|e texte est affiché ligne par ligne comme indiqué
dans le paragraphe suivant. Le nombre de caractéres transmis varie suivant | e texte. Les lettres normales sont
codées sur un caractére, les lettres accentuées sur 3, certains symboles sur 2. Chague ligne envoyée vers
I'écran du Minitel commence par un préambule qui codé sur 8 a 14 caractéres suivant la valeur des attributs
d'affichage.

Utilisation
Le bloc texte définit un contexte d'affichage [7.2].

Exemple

<TEXTE X="5" Y="1" DX="30" DY="24" CF="JA" CC="NO">
Menu du jeudi 12 aolt 1999

</TEXTE>
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