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1 Introduction 
 
La passerelle FLIRT a pour but de permettre la consultation depuis des Minitel de contenus accØdØs à travers 
HTTP. Les contenus en question sont dØjà adaptØs aux terminaux Videotex mais l’accŁs transactionnel d’HTTP 
oblige à gØrer la navigation au niveau de la passerelle. Les contenus comportent donc des instructions permettant 
de reprØsenter la navigation. Celle-ci peut Œtre soit locale (sans accŁs à un autre document, comme par exemple la 
navigation dans un formulaire) ou externe (accŁs à une nouvelle page). Par ailleurs, les terminaux Videotex 
comme les Minitel ont des contraintes d’affichage fortes et difficiles à contourner. 
 
C’est pourquoi France Telecom propose un format permettant de faire abstraction de ces problŁmes et de 
reprØsenter la navigation dans un contenu accØdØ en mode transactionnel, au format VDXML. 
 
 

2 Syntaxe gØnØrale 
 
La syntaxe gØnØrale est celle d’XML [XML]. Un document VDXML est un texte de type MIME text/vdxml. 
Les caractŁres autorisØs dans un document VDXML sont 0x09, 0x0A, 0x0D et tous les caractŁres des intervalles 
[0x20-0x7F] et [0xA0-0xFF], ainsi que les caractŁre 0x8C et 0x9C. Toute succession de caractŁres blancs est 
Øquivalente à un espace. Les caractŁres blancs sont 0x09, 0x0D, 0x0A et 0x20. 
 
Les balises VDXML sont identiques aux balises XML. Une balise peut Øventuellement avoir un ou plusieurs 
attributs. On appellera balises simples les balises nommØes "EmpyElementTag" dans [XML], balises de bloc 
ouvrantes celle nommØes "STag" et balises de bloc fermantes celles nommØes "ETag". 
 
Les commentaires sont de la forme <!-- ...commentaire... -->. Ils peuvent contenir des caractŁres < 
et > mais pas la chaîne "--".  
 
VDXML n’utilise pas le mØcanisme XML des "Processing Instructions". Les caractŁres spØciaux (<, >, & ...) 
dans les blocs de texte normal doivent Œtre transcodØs en utilisant : 

- le mØcanisme XML des CDATA qui permettent d�habiller des blocs de texte contenant des caractŁres 
qui seraient autrement reconnus comme balisage (par exemple : "<![CDATA[Voici un ØlØment vide 
correctement fermØ : <balise/>.]]>") 

- la syntaxe des HTML Entities ("&lt;", "&gt;", "&amp;", "&eacute;") peut Œtre prise en compte suivant 
le paramØtrage de FLIRT (par exemple : la chaîne "<balise>" sera codØe "&lt;balise&gt;").  

- la syntaxe HTML &#xxx; oø xxx est le code dØcimal du caractŁre (par exemple : la chaîne "<balise>" 
sera codØe "&#60;balise&#62;") 

 
Pour plus d’informations sur la syntaxe XML, consulter [XML]. 
 

3 Structure 
 
Les documents VDXML ont obligatoirement la forme suivante : 
 

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1" ?> 
<!DOCTYPE VDXML SYSTEM "vdxml.dtd"> 
<VDXML> 
... 
</VDXML> 

 
Un texte VDXML dØcrit des objets pouvant avoir deux relations entre eux: la relation contenant/contenu et la 
relation prØcØdent/suivant. Pour afficher un texte VDXML, la passerelle FLIRT l’analyse et construit l’arbre 
correspondant, puis parcours cet arbre "en profondeur d’abord". Lors de l’affichage de  chaque n�ud de l’arbre 
(c’est-à-dire pour chaque objet, c’est-à-dire pour chaque balise ou bloc de texte) des caractŁres peuvent Œtre 
envoyØs avant ou aprŁs l’affichage des n�uds fils. 
 
 
 



 Le langage VDXML   Copyright France TELECOM 2002 Tous droits rØservØs   Page  6/74 

 

4 PrØsentation de la passerelle FLIRT  
 
La passerelle FLIRT est prØsentØe dans le document "Guide d�utilisation de la passerelle FLIRT" que vous 
pouvez obtenir soit par France TELECOM, soit par Elios informatique (chargØ des Øvolutions du VDXML, de la 
maintenance et de la commercialisation de FLIRT). 
 

5 Encodage des caractŁres, accents 
 
L’encodage des textes affichables est ISO 8859-1. La passerelle convertit les caractŁres ISO 8859-1 en sØquences 
Videotex adaptØes. En gØnØral un caractŁre ISO8859-1 sera reprØsentØ par un caractŁre sur l’Øcran du Minitel 
(mŒme si plusieurs caractŁres sont nØcessaires pour le reprØsenter dans le flux Videotex, cas des lettres 
accentuØes par exemple) sauf les caractŁres æ et ˘ qui sont traduits respectivement en a puis e et A puis E. Les 
caractŁres numØro 0x8C et 0x9C sont aussi reconnus; ils correspondent respectivement aux caractŁres � et �. 
 
 

6 Les balises du langage VDXML 
 
 

6.1 Les balises de la catØgorie des conteneurs 
 
Ces balises sont toutes des balises de bloc (sauf ZONEAIDE). Les blocs dØfinis par elles sont caractØrisØs par une 
gØomØtrie figurant la zone de l’Øcran du terminal à l’intØrieur desquels ils s’affichent. Ces blocs contiennent soit 
d’autres conteneurs (VDXML, FRAME, TABLE, LIGNE et COL) soit du texte et des objets affichables 
(TEXTE,TEXTEDEF, TEXTEDEFNAVIG, TEXTECADRE, AIDE  et  CELL). Dans le premier cas, les 
conteneurs situØs à l’intØrieur du bloc ont une gØomØtrie relative à l’origine du conteneur englobant. La plupart 
des conteneurs ont une gØomØtrie explicite, exprimØe à l’aide des attributs X, Y, DX et DY (FRAME, 
TABLE, TEXTE, TEXTEDEF, TEXTEDEFNAVIG, TEXTECADRE).  Les autres ont une gØomØtrie dØduite 
de celle du conteneur englobant et d’attributs particuliers (LIGNE, COL et CELL avec l’attribut TAILLE). Le 
conteneur VDXML a une gØomØtrie fixe Øgale à la totalitØ de l’Øcran du Minitel (à l’exception de la ligne 0, qui a 
un rôle particulier).  
 
La balise ZONEAIDE est un cas particulier. Elle n’est pas une balise de bloc. Elle sert simplement à reprØsenter la 
gØomØtrie du conteneur AIDE, qui n’accepte pas les attributs de gØomØtrie. Il ne peut y avoir qu’une balise 
ZONEAIDE dans un document VDXML. On peut considØrer que le couple (balise ZONEAIDE, balise AIDE) est 
un conteneur. 
 
Les conteneurs peuvent avoir une couleur de fond, exprimØe par l’attribut CF. S’ils n’en ont pas, la couleur de 
fond du conteneur englobant leur est appliquØe. Lors de l’affichage du document VDXML, la zone d’affichage 
d’un conteneur est remplie de sa couleur de fond. 
 
Les conteneurs peuvent aussi avoir une couleur de caractŁres, exprimØe par l’attribut CC. S’ils n’en ont pas, la 
couleur de caractŁres du conteneur englobant leur est appliquØe.  
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6.1.1 La balise VDXML 
 
Un document VDXML doit avoir comme racine un bloc VDXML. Cette balise rØinitialise tous les attributs 
d’affichage à leur valeur par dØfaut. L�Øcran est rempli en utilisant la couleur dØsignØe dans l�attribut CF.  
 
Fiche technique 
 

Balise de bloc; conteneur; attributs : CF, EFFACE, FLUSH 
 

<!ELEMENT VDXML  ( FRAME | %frm_content; )+ > 
<!ATTLIST VDXML  CF  %vdx_colors;  #IMPLIED 
    EFFACE  %oui_non;  #IMPLIED 
    FLUSH  %oui_non;  #IMPLIED> 

 
Attributs particuliers 
EFFACE : indique si l’Øcran doit Œtre effacØ avant l’affichage de la page. Les valeurs autorisØes sont "O" pour 
oui et "N" pour non. La valeur par dØfaut est "O". 
FLUSH : indique si le document VDXML doit Œtre affichØ dans le cas oø l�utilisateur a tapØ une commande 
sur son Minitel qui permet d�afficher la page suivante. Les valeurs autorisØes sont "O" pour oui et "N" pour 
non. La valeur par dØfaut est celle de la page prØcØdente qui a ØtØ accØdØe ou "N" si c�est la premiŁre page. 
La valeur "O" signifie que la page ne sera pas affichØe si l�utilisateur tape une commande de passage à la 
page suivante avant que cette page soit envoyØe au Minitel et la valeur "N" signifie que la page sera toujours 
affichØe mŒme si l�utilisateur tape une commande avant que cette page soit affichØe. 

 
Attributs dØfinis en commun 
Pour l’attribut CF, consultez le paragraphe relatif aux couleurs videotex [7.2]. 

 
contenu du bloc 
Le contenu du bloc VDXML est une succession de balises FRAME, TEXTE, CADREP, CADREO, 
TABLE, IMG, RACCOURCI, NAVIG ou FORM.  

 
Dynamique d’affichage 
Cette balise conduit d’abord à l’effacement total de l’Øcran à l’aide du caractŁre 0x0C. Puis, si une couleur de 
fond est dØfinie à l’aide de l’attribut CF, l’Øcran est rempli ligne par ligne, en partant du haut, de cette couleur. 
Le nombre de caractŁres transmis est 1 si l’attribut CF vaut "NO", ou 265 si l’attribut CF a une autre valeur. 

 
 
Utilisation 

 
Du point de vue du flux vidØotex gØnØrØ, cette balise est strictement Øquivalente à une balise FRAME avec 
X="1", Y="1", DX="40" et DY="24". 

 
 
Exemple 
 
<VDXML CF = "JA">  
...................... 
</VDXML> 
<VDXML EFFACE = "N" FLUSH="O"> 
................. 
</VDXML> 
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6.1.2 La balise FRAME 
 
Cette balise permet de dØfinir une zone rØservØe pouvant avoir une couleur de fond particuliŁre. 
 
Fiche technique 
 

Balise de bloc; conteneur; attributs : X+ Y+ DX+ DY+ CF 
N’est autorisØe que dans un bloc VDXML. 

 
<!ELEMENT FRAME  ( %frm_content; )+ > 
<!ATTLIST FRAME  %geometry_attrs; 
    CF  %vdx_colors;  #IMPLIED> 

 
Attributs dØfinis en commun 
Pour les attributs X, Y, DX et DY, consultez le paragraphe relatif à la gØomØtrie des zones d’Øcran [7.1]. 
Pour l’attribut CF, consultez le paragraphe relatif aux couleurs videotex [7.2]. Sa valeur par dØfaut est celle de 
l�attribut CF du bloc conteneur. 

 
Contenu du bloc 
Le contenu du bloc FRAME est une succession de balises TEXTE, TEXTEDEF ou TEXTEDEFNAVIG, 
TEXTECADRE , TABLE, CADREP, CADREO, ZONEAIDE, IMG, RACCOURCI, NAVIG, 
NAVIGML, LIEN ou FORM.  

 
Dynamique d’affichage 
La zone dØfinie par les attributs de gØomØtrie est remplie ligne par ligne, en partant du haut, de la couleur de 
fond. Le nombre de caractŁres transmis est 11 · dy . 

 
 
Utilisation 

 
Note : syntaxiquement parlant, une FRAME ne peut contenir une autre FRAME dans le document VDXML. 
Cependant, graphiquement deux FRAMEs peuvent se recouvrir partiellement ou totalement. 

 
 
Exemple 
 
<FRAME X="1" Y="1" DX="40" DY="4" CF="JA"> 
  ... 
</FRAME> 
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6.1.3 La balise TEXTE 
 
Cette balise permet de définir une zone rectangulaire contenant du texte. Il existe aussi une version avec 
défilement par SUITE et RETOUR (voir TEXTEDEF). 
 
 
Fiche technique 
 

Balise de bloc; conteneur et contexte d'affichage; attributs: X+ Y+ DX+ DY+ CF CC ALI GN FOND 
N'est autorisée que dans un bloc VDXML ou dans un bloc FRAME. 

 
<! ELEMENT TEXTE  (  %t xt _cont ent ;  ) + > 
<! ATTLI ST TEXTE  %geomet r y_at t r s;  
    ALI GN  %al i gn_t ext ;   #I MPLI ED 
    FOND  %oui _non;   #I MPLI ED 
    CF  %vdx_col or s;   #I MPLI ED 
    CC  %vdx_col or s;   #I MPLI ED> 

 
Attr ibuts par ticuliers 
FOND : indique si le fond du texte doit être affiché avant l’affichage du texte. Les valeurs autorisées sont "O" 
pour oui et "N" pour non. La valeur par défaut est "O". 

 
Attr ibuts définis en commun 
Pour les attributs X,  Y,  DX et DY, consultez le paragraphe relatif à la géométrie des zones d'écran [7.1].  
Pour les attributs CF et CC, consultez le paragraphe relatif aux couleurs videotex [7.2]. Leur valeur par 
défaut est celle des attributs CF et CC du bloc conteneur. 
Pour l’attribut  ALI GN, consultez le paragraphe relatif aux autres attributs [7.3]. 

 
Contenu du bloc 
Le contenu du bloc TEXTE est une succession de portions de textes et de balises, AC, AZ, ESP, BR,  HR  

 
Dynamique d'affichage 
La zone définie par les attributs de géométrie est remplie ligne par ligne, en partant du haut, de la couleur de 
fond. Le nombre de caractères transmis est 11 ´  dy . Puis le texte est affiché ligne par ligne comme indiqué 
dans le paragraphe suivant. Le nombre de caractères transmis varie suivant le texte. Les lettres normales sont 
codées sur un caractère, les lettres accentuées sur 3, certains symboles sur 2. Chaque ligne envoyée vers 
l'écran du Minitel commence par un préambule qui codé sur 8 à 14 caractères suivant la valeur des attributs 
d'affichage. 

 
 
Utilisation 

 
Le bloc texte définit un contexte d'affichage [7.2]. 

 
Exemple 
 
<TEXTE X="5" Y="1" DX="30" DY="24" CF="JA" CC="NO"> 
Menu du jeudi 12 août 1999 
... 
</TEXTE> 
 
 


